
Программа курса внеурочной деятельности 

«Занимательная математика» 
 

(общеинтеллектуальное направление) 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

           Рабочая программа курса «Занимательная математика» для 4 класса 

составлена на основе: 

 Федерального Закона «Об образовании в РФ» №237 – ФЗ от 29.12.2012г. 

 ФГОС НОО, приказ от 6 октября 2009 г. № 373 (ред. от 11.12.2020г.) 

 ПООП НОО, одобрена решением от 8 апреля 2015 года, протокол №1/15 

 Устава МБОУ СОШ №1 г. Конаково им. Дениса Стребина; 

 Учебного плана МБОУ СОШ №1 г. Конаково им. Дениса Стребина на 2021-

2022 учебный год; 

 Положения о рабочей программе МБОУ СОШ №1 .Конаково им. Дениса 

Стребина; 

 Примерной программы курсов внеурочной деятельности для 1-4 классы, 

автор С.И. Волкова. 

В плане внеурочной деятельности НОО МБОУ СОШ №1 г. Конаково им. 

Дениса Стребина курс занимает 1 час в неделю, 34 часа в год. 

Цели курса: 

 формирование индивидуальных творческих способностей личности; 
 развитие познавательных способностей и мыслительных операций у школьников; 
 формирование активного мышления; 
 корректирование личностного и интеллектуального развития учащихся; 
 совершенствование учебных умений и навыков; 
 активизирование познавательного интереса; 
 воспитание настойчивости, терпения, способности к саморегуляции; 
 создание условий одаренным детям для реализации их личных творческих 

способностей в процессе поисковой деятельности, для их морально-физического и 
интеллектуального развития; 

 развитие общей эрудиции детей, расширение их кругозора. 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ КУРСА 

 
Личностные результаты 

 

У обучающегося: 
 Будет формирование основных моральных норм: взаимопомощи, правдивости, 

ответственности. 
 Будет формирование нравственно-эмоциональной отзывчивости на основе 

способности к восприятию чувств других людей. 



  Будет формирование моральной самооценки. 
 Будет создано развитие познавательных интересов. 

 
Метапредметные результаты 

 

Обучающийся научится: 
 уметь применять при решении нестандартных задач творческую оригинальность, 

вырабатывать собственный метод решения; 
 успешно выступать на математических соревнованиях; 
 сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным 

условием; 
 объяснять (доказывать) выбор способа действия при заданном условии; 
 анализировать предложенные возможные варианты верного решения; 
 работать в группе; 
 структурировать полученные ранее знания; 
 использовать уже полученные знания на решение нестандартных задач; 
 осваивать новые виды деятельности; 
 проявлять изобретательность в условиях поиска решения; 
 проявлять новое видение ситуации, приводящее к неожиданным идеям; 
 способность ухватить наиболее существенную деталь; 
 работать с доступными книгами – справочниками и словарями. 

 

Предметные результаты 

 
после изучения курса программы обучающиеся научатся: 

 воспринимать и осмысливать полученную информацию, владеть способами 
обработки данной информации; 

 определять учебную задачу; 
 ясно и последовательно излагать свои мысли, аргументировано доказывать свою 

точку зрения; 
 владеть своим вниманием; 
 сознательно управлять своей памятью и регулировать ее проявления, владеть 

рациональными приемами запоминания; 
 владеть навыками поисковой и исследовательской деятельности; 

 
после изучения курса программы обучающиеся получат возможность 

научиться: 
 использовать основные приемы мыслительной деятельности; 
 самостоятельно мыслить и творчески работать; 
 владеть нормами нравственных и межличностных отношений. 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                             СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА 

 
«Числа. Арифметические действия. 
Величины» 
Названия и последовательность чисел от 1 
до 20. Подсчёт числа точек на верхних 
гранях выпавших кубиков. Числа от 1 до 
100. Решение и составление ребусов, 
содержащих числа. Сложение и вычитание 
чисел в пределах 100. Таблица умножения 
однозначных чисел и соответствующие 
случаи деления. Числовые головоломки: 
соединение чисел знаками действия так, 
чтобы в ответе получилось заданное число 
и др. Поиск нескольких решений. 
Восстановление примеров: поиск цифры, 
которая скрыта. Последовательное 
выполнение арифметических действий: 
отгадывание задуманных чисел. 
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, 
какуро и др.) Числа от 1 до 1000. Сложение 
и вычитание чисел в пределах 1000. Числа-
великаны (миллион и др.) Числовой 
палиндром: число, которое читается 
одинаково слева направо и справа налево. 
Поиск и чтение слов, связанных с 
математикой (в таблице, ходом шахматного 
коня и др.). Занимательные задания с 
римскими цифрами. Время. Единицы 
времени. Масса. Единицы массы. Литр. 
Магические квадраты Крипторифмы. 
Закономерности. Целые числа. Делимость 
чисел. Простые числа. Системы 
исчисления.    

 
 
 

« Мир занимательных задач» 
Задачи, допускающие несколько способов 
решения. Задачи с недостаточными, 
некорректными данными, с избыточным 
составом условия. Последовательность 
«шагов» (алгоритм) решения задачи. 
Задачи, имеющие несколько решений. 
Обратные задачи и задания. Ориентировка 
в тексте задачи, выделение условия и 
вопроса, данных и искомых чисел 
(величин). Выбор необходимой 
информации, содержащейся в тексте 
задачи, на рисунке или в таблице, для 
ответа на заданные вопросы. Старинные 
задачи. Логические задачи. Задачи на 
переливание. Составление аналогичных 
задач и заданий. Нестандартные задачи. 
Использование знаково-символических 
средств для моделирования ситуаций, 
описанных в задачах. Задачи, решаемые 
способом перебора. «Открытые» задачи и 
задания. Задачи и задания по проверке 
готовых решений, в том числе и неверных. 
Анализ и оценка готовых решений задачи, 
выбор верных решений. Задачи на 
доказательство, например, найти цифровое 
значение букв в условной записи: СМЕХ + 
ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование 
выполняемых и выполненных действий. 
Решение олимпиадных задач 
международного конкурса «Кенгуру». 
Воспроизведение способа решения задачи. 
Выбор наиболее эффективных способов 
решения. Части и 
проценты. Время. Числовая 
комбинаторика. Последовательности. 
 



«Геометрическая мозаика» 
Пространственные представления. Понятия 
«влево», «вправо», «вверх», «вниз». 
Маршрут передвижения. Точка начала 
движения; число, стрелка, указывающие 
направление движения. Проведение линии 
по заданному маршруту (алгоритму): 
путешествие точки (на листе в клетку). 
Построение собственного маршрута 
(рисунка) и его описание. Геометрические 
узоры. Закономерности в узорах. 
Симметрия. Фигуры,  имеющие одну и 
несколько осей симметрии. Расположение 
деталей фигуры в исходной конструкции 
(треугольники, таны, уголки, спички). 
Части фигуры. Место заданной фигуры в 
конструкции. Расположение деталей. 
Выбор деталей в соответствии с заданным 
контуром конструкции.  Поиск нескольких 
возможных вариантов решения. 
Составление и зарисовка фигур по 
собственному замыслу. Разрезание и 
составление фигур. Деление заданной 
фигуры на равные по площади части. Поиск 
заданных фигур в фигурах сложной 
конфигурации. Решение задач, 
формирующих геометрическую 
наблюдательность. Распознавание 
(нахождение) окружности на орнаменте. 
Составление (вычерчивание) орнамента с 
использованием циркуля (по образцу, по 
собственному замыслу). Объёмные фигуры: 
цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. 
Моделирование из проволоки. Создание 
объёмных фигур из разверток: цилиндр, 
призма шестиугольная, призма 
треугольная, куб, конус, четырёхугольная 
пирамида, октаэдр, параллелепипед, 
усеченный конус, усеченная пирамида, 
пятиугольная пирамида, икосаэдр. (По 
выбору учащихся.) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Учебно-тематическое планирование  

 

с учетом рабочей программы воспитания 

 

№  Тема раздела Модуль воспитательной программы 

«Курсы внеурочной деятельности» 

Количество часов 

1 Числа. 

Величины. 

Арифметические 

действия 

Формирование детского коллектива, 

вовлечение обучающихся в 

интересную и полезную для них 

деятельность, поддержка одаренных 

детей.  

12 часов 

2 Мир 

занимательных 

задач 

Продолжать формировать детский 

коллектив, формирование 
интеллектуальных умений, связанных с 
выбором стратегии решения, анализом 
ситуации, сопоставлением данных; 

15 часов 

3 Геометрическая 

мозаика  

Формирование пространственных 

представлений и пространственного 

воображения; привлечение учащихся к 

обмену информацией в ходе 

свободного общения на занятиях. 

6 часов 

 


